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CiTizen SCIENCE, GAMIFICATION,
FOTOGRAMMETRIA PER IL CONTRASTO AL

RISCHIO DI 0BLIO DEI BENI CULTURALI MINORI

di Michela Cigola, Arturo Gallozzi, Stefano Petrucci, Davide Sansovini,
Luca James Senatore, Rodolfo Maria Strollo

Il presente progetto & stato sviluppato
in un ambito di ricerca coordinato

tra laboratori di pih atenei taziali:

il DART, Lab. di Documentazione,
Analisi, Rilfevo dell’Architettura e del
Territorio e il LIT, Lab. di Informatico
e Telecomunicazioni, entrambi
dell'Universita di Cassing e del Lazio
Meridionale; il LAREA, Lah. di Rilievo
e Architettura dell’Universita degli
Stindi di Roma Tor Vergata e il LIRALab,
Lah. di lnnovazione per il rilevamento,
la rappresentazione e ["analisi
dell’architettura dell’Universita
Sapienza di Roma.

Fig_ 1 - Vista seres del Borgo di Atina

ce e fonde aspetti della ludicizzazione (gamification) con le potenzialita della tecnica di rilievo

fotogrammetricao.
5i tratta di un particolars approccio per la conoscenza di piccoli contesti urbani, emergenze ar-
chitettomiche e archeologiche che prospetta una procedura innovativa per la loro valorizzazione &
salvaguardia, attraverso la creazione di un sistema d'interazione sociale applicato al rilievo, con il
coimvolgimento di utenti volentarifployers (turisti, studenti, cultori, associazioni ecc. ). Questultimi
sono invogliati, in un ambito ludice-social all'interme di un’azione collettiva finalizzata alla conc-
scenza di un determinato contesto, a prestare “opere di servizio™ con semplici operazioni oramai
diffusamente note, come guelle dell’acquisizicne di fotografie & del lore “caricamentc” in rete
tramite un’App dedicata. Il tutto finalizzato alla costruzions di moedelli 3d fotorealistici e validati
dal punto di vista metrico, ottenuti attraverso I elaborazione structure from motion SFM. |l sistema,
incltre, per favarire il coimolgimento dei partecipanti, consente di consultare e seguire I'evoluzions
dei modelli sviluppati attraverso una specifica sezione dell applicazione.

| dentificato con la sigla Rebo (HeritageGa), il progetto utilizza logiche proprie della citizen scien-
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stituisce un modello cramai diffusoe € che,
ovungue nel monde, sta trovando ottimi
riscontri. 5¢ da un lato 'obiettivo sociale
e di comunicazione sembrerebbe apparen-
temente risolto, & evidente come lo studio
debba poter avere nell"ambito scientifico
un pari livelle di soddisfazione & quindi in-
teresse che va oltre la semplice conoscenza
del bene architettonico studiato. Per que-
sto motivo, sono in corso una serie di ul-
terior sperimentazioni & studi dedicati alls
singole attivita che il progetto si propone di
realizzare.

Da un punto di vista meramente tecnico,
tenuto conto dei rsultati, & evidente come
il processo possa esserg utilizzato in conte-
sti articolati & che, data la qualita del risul-
tato complessivo, per opgetti di dimensicni
ridotte sia possibile ipotizzare il posiziona-
mento di un unice targef per distanze di
circa 40450 mt di raggio.

Olitre gueste distanze e in caso di territo-
ri orograficamente e strutturalmente pid

complessi sono allo studio soluzicni con pil
target in grado di migliorare sensibilmente
la qualita metrica complessiva del modello
finale. Cnviamente si tratta di target in gra-
do di operare in autonomia e che non song metricamente
relazionati: obisttivo & guello di ridurre gli ermori di defor-
mazicne locale e non guello di creare una rete di torget, so-
luzione certamente maggiormente valida dal punto di vista
dell"affidabilita metrica ma che richiederebbe ['intervento
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Feg. 9 - Confromto modello Scanner Lazer & 5fm: prospetto della Chiesa di Santa Maria
Assunta rioavato dal due modelll Soanner Laser (sx) = 5fm (dx).

di tecnici altamente specializzati nella fase di posizicna-
mento.

Gli studi in corso, oltre a valutare queste soluzioni di in-
tegrazione, cercheranno di valutare se la presenza di pil
elementi di controllo non possa costituirsi come elemento
di disturbo essa stessa per ridondanza di punti noti non re-
lazionati tra loro.
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ApsTRacT

This article presents the Heso project (Hertagefo) which combine the (ogic of
citizen scignce and aspects of gomification with the potentiol of the phobogram-
metric sureey bechaique. A particular gpproach for the knowiedse of small wrkarn
conbats, orohitectursl end archoeciogios] emergencies Shat concenw an inmovo-
tive procedire for their valorsation and preseratian, throwgh the cremtian of £
sacal interoction syshem opplied to the survny, with the imolement of volartory
users ¢ ployers (tourints, students, scholars, omociotions, abc. )
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