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LA RICOSTRUZIONE POST-BELLICA DELLA CITTA DI CASSINO.
Rilievo e catalogazione documentale attraverso procedure G.LS.

Assunta PELLICCIO, Michela CIGOLA, Arturo GALLOZZ]

DART, Laboratorio di Documentazione, Analisi . Rilieve dell’ Architettura e del Territorio — Facolta Ingegneria Universita di Cassino
Via . Di Biasio 43, 03043 CASSINO (Fr) tel e Fax 0776 2994305 dart@iunicas.il.

Abstract

Lo studio esamina I criteri progettuali e le tecniche di definizione di un S.1.U., Sistema Informativo Urbano della citta
di Cassino.

The research is on the making of an Urban Information System of the destroyed city of Cassino, Ttaly

La rappresentazione del paesaggio da sempre € un prezioso mezze di conoscenza e di conquista de! territorio. Sin
dall’antichita si & avvertita I’esigenza di rappresentare cid che circonda 1'nomo dando origine a cartografic o mappe di
varia natura che hanno assunto nci secoli differenti connotazioni, legate agli aspetti socio-economici ¢ politici della
regione o delle Stato committente, al pensiero scientifico, agli strumenti e alle tecniche di rappresentazione del
momento e alla finalitd per cui queste carle venivane redatte.

Nen sone perd solo gli elementi naturali a caratterizzare il territorio, ma anche e soprattutlo gli clementi sociali,
antropici, connettivi e simbolici che lo costituiscono dal profondo e ne condizionano la percezione umana. Per questo
“la cartografia & una mappa”, infatti la percezione di cid che ci circonda & interpretabile attraverso una mappa mentale
che varia da individuo a individuo: in teoria, attribuende significati antropologici alle geometrie che conformano il
paesaggio. la mappa dovrebbe disegnarne I'ambito percettivo, decodificando non solo gli elementi reali ma anche quelli
simbolici.

Le mappe dunque, in quanto decodificatori di elementi reali, sono costituite da segni che rimandano a qualcosa d’altro;
astrazioni quindi: «...... i fari, i fenomeni, sono dunque apparenze. in quanto claborazioni cogritive che, nella
comunicazione subiscono un'ulteriore elaborazione.» (Forte, 2002)

Ma se la mappa rimanda al territorio, essa «non ¢ il territorio» perché nasce proprio dall’interpretazione che il
cartografo vuole dare della porzione di territoric rappresentato; s¢ 1 due elementi coincidessero, non sarebbe possibile
aleuna interpretazione, mentre le mappe, sia mentali che cognitive, definiscono un paesaggio fisico, geografico ¢
tepologico ma anche ¢ sopratitto un paesaggio significante, narrativo, collettivo.

Lavvento dell’era informatica ha avviato un processo di trasformazone nelle metodologie di analisi dell’ambiente
antropico, di conseguenza la rivoluzione digitale ha coinvolto anche le procedure e i modi di rappresentario,
L’informatica ha. infatti, introdotto un nuove modo di elaborare cartografia ed in questo ambito i Sistemi Informativi
Territoriali (S.1.T.) costituiscono ’innovazione pid significativa: attraverso essi & possibile gestire una cartografia
cognitiva ossia una rappresentazione capace di contenere una parte considerevole delle multiformi informazioni del
mondo reale.

In sintesi i $.1.T. elaborano una rappresentazione di elementi reali anche attraverso 'uso di primitive geometriche o di
celle matriciali a cui viene collegato un insieme articolato di archivi dati; la rappresentazione del reale tramite punti
linee o peligoni, oppurc con un insieme di dati matriciali costituisce una forma di decodificazione informatica della
realta.

Un S.LT. racchiude guindi una metodologia, in parte innovativa, con la guale affrontare lo studio di un territorio ¢ che
permette di analizzarlo, interpretatlo ¢ quindi gestirle opportunamente sotto molteplici profili; se “rappresentare &
conoscere” (Soletti, 1984) & proprio attraverso l'applicazione di questi sistemi e soprattutto mediante cspericnze dirette
di operativita sul campo che si ha la misura di quante sia cambiato il modo di rappresentarc 1’ambiente naturale ed
urbano.

La sperimentazione proposta, partendo dai suddetti presupposti, riguarda 'ambito urbano deila citta di Cassino, nel
Lazio meridionale, ed intcressa la strutturazione di un Sistema Informative finalizzato allo studio della ricostruzione
post-betlica, articolaiasi secondo distinte fasi nell’nltima meta del secolo scorso, con particolare attenzione agli ampi
interventi di edilizia sovvenzionata che hanno caratterizzato buena parte del nuovo tessuto urbano.

Rasa completamente al suolo dai bombardamenti delle truppe alleate duerante il secondo conflitto mondiale, la citta di
Cussino ¢ stata privata, oltre che dei snoi edifici pin significativi ¢ delle stratificazioni storiche che attraverso
I"architettura e la conformazione urbana costituiscono il genius loci, anche della sua pit profonda identita.

La citta perde cosi ogni traccia della sua strultura urbana e purtroppo anche della sua memoria storica con la perdita
della maggior parte delle fonti documcentarie; la ricostruzione inizia ufficialmente nel primo anniversario della
distruzione ¢ con essa 1’edificazione di ampie zone urbane con interventi di edilizia sovvenzionata; nel maggio del 1946
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il Consiglio Comunale approva il Piano di Ricostruzione redatto da Giuseppe Nicolosi che cereava di coniugare le
molteplici esigenze locali con le contestuali tendenze della pianificazione urbana. Esso prevedeva ["abbandono dell’arca
del nucleo alto medioevale, poslo sulle pendici della Rocca Janula, avamposto militare all’ombra dell’abbazia di
Montecassino, che gia in passato presentava problemi legalt alle infrastrutture, per ricalcare ’assetto del vecchio abitato
posto nella parle piancggiante della citta.

1l piano subi, in seguito, vari adattamenli ¢ susscguenti varianti sia per la pressione dei cittadini proprietari che per
scelte politiche dettate dall’emergenza di quegli anni. Di (allo furono conscrvati i principali assi stradali, anche se
amppliati ¢ rettificati ed a tratti chiusi da cortine edilizie omogenee; alcuni edifici di culto, tra i pil rappresentativi per la
citta, furono riedificali pressappoco nel sito originario; le zone a verde hanno trovato nuova dislocazione ed hanno
coinvolto anche un’area urbana, bisognosa di tutcla, interessata da sorgive tra le pil copiose d’Italia, Infine Iintera citta
fu strutturata secondo direttive di sviluppo a ridosso e perpendicolammente all’asse stradale della Casilina, in direzione
di Napoli, considerando che la ferrovia, posta nella parte a sud del nucleo urbano, cosliluiva di fatto una linea di confine
al tessuto edilizio.

Il centro urbano della Cassino attuale risulta, ad una vista superliciale, il prodotto di un unico periodo storico,
identificabile gencricamenre con gli annj della ricostruzione, tuttavia ad un’analisi piti attenta possono distinguersi varie
fasi, sia per la ricostruzione vera ¢ propria (ultimi anni Quaranta cd interi annj Cinquanta) che per il periodo della
grande crescita economica, generata negli anni Scssanta del secolo scorso e povernata spesso dalla logica, solo
cconomica, dell’investimento e del profitto.

Un aspetlo trainante del nuovo sviluppo urbano ¢ rappresentato certamente, come detlo, dall’cnorme edificazione
convenzionata che ha carallerizzalo 'intero ressuto della cittd. Questo genere di edilizia costituisce pertanto una gran
parte del patrimonio immobiliare della citta a cui occorre restituire dignita architettonica: infatti nonostante le modalita
frettolose di realizzazione e le variazioni che ha subito nel tempo, contiene ir nuce importanti valenze linguistiche.
Lacquisiziene del 1nateriale iconografico di progetto di una buona parte degli interventi di edilizia sovvenzionata di
Cassino ha consentito di tracciarne un profilo slorico-critico; queste architetture hanno svolto un ruolo non secondario
nel pereorso del nuovo sviluppo della citta e conie tali imeritano di essere salvaguardate e conservate.

Cosi corue per altii amhiti, anche per il patrimonio urbano vale la regola che tutelare significa innanzituto valorizzare il
patrimonio stesso, ma la valorizzazione avviene auraverso la conoscenza ¢ la divulgazione delle informazioni raceolte,
nella consapevolezza che la tecnologia, I’informalica ¢ la tclcmatica svolgono ormai un ruolo fondamentale per
conoscere, tutelare e gestire al meglio il patrimonio nrbano.

La possibilita di utilizzare un S.I.T. come swumento di conoscenza, come connettore del “bene culturale™ con il
territorio di pertinenza e come mezzo di analisi ¢ documentazione oltre che di rappresentazione dell’ambiente antropico,
ha olienuto fino ad oggi ottimi risultati; in quest’ottica il progerto in sperimentazione vede la costizione di un Sistema
Informativo Urbano per 1a cittd di Cassino (S.1.U. — Cassino). La predisposizione di un tale sistema csige una
progettualitd che rappresenta la fase pil dclicata ed articolata di mutto il percorso operativo. Nel caso del S.1.U. si
delinecranno gli esiti del progetto, mentre esso & ancora in allo, operazione quest’ultima che rientra. in pieno nella logica
S.L.T. che vede come una delle sue caratteristiche fondamentali quella di essere upen system.

Il sistema ha richiesto innanzitutto I'individuazione delle componcenti informatiche a disposizioue e la definizione
dell’obiettivo finale per il quale sard utilizzato; queste procedurce, ulilizzate da chiunque intenda interagire a vario titolo
con il lerritorio analizzato, se prive di una base progettuale sulle potenzialita future rischiuno di restare sempre in una
fase di sperimentazionce scnza riuscire ad avere un corretto impatto applicative.

La prima fase del progetto ha individuato gli “utenti-tipe™, (il Sisicma Informativo in esame non possiede un
commitienle reale, ma riveste solo una valenza di ricerca); comunque per un SIT applicato ai beul culturali o pit in
particelare al patrimonio urbano vengono individuati in prima analisi due categorie di ntenti;

- fo srorico che richiede la possibilita di acquisire informazioni del bene con possibili collegamenti anche a strutture
preposle alla canservaziene della memoria (biblioteche, archivi pubblici o privati) e di visualizzarli in modo
simultaneo, sfruttando come supporto per le sue analisi preferibilmente la cartografia storica;

{"amministratore ha invece come esigenza primaria la conoscenza complessiva di ¢io che governa e cerca conforto
alle sue scelre ricorrendo alla moltitudine di informazioni disponibili (sloriche/architettoniche/urbanisriche, vincoli di
legge, slato di conservazione e di vulnerabilita ecc.).

Per entrambi, ma soprattutte per 'amministratore, la conoscenza deve essere immediata ed interattiva oltre che
costantemente aggiornabile per consentire una gestione corretta del bene oltre che per programmare eventuali intcrventi
[uturi.

La seconda fase operativa ha riguardato dapprima [*analisi e la formazionc della base cartografica a cui collegare i dati e
successivamente la strutturazione della banca dati stessa in modo da renderla agevolmente implementabile e consentirne
un aggiornamento periodico. All’intero Sistema ¢ stata fornila la possibilita di aggiomare la base cartografica senza
intervenire sulla banca dati. di eseguire stampe in vari formati, di individuare procedure di consultazione semplificala,
di consentire una diffusione mediale attraverso la pnhblicazione m rete e, di interfacciarsi tramite /ink informatici con
banche dati esistenti in altre strutture. Stabilite le pit ricorrenli funzioni per gestire il sistema, wa l'aloro sempre
implementabili, si € passati a strutturare le singole tasi della progettazione che allo slalo atluale ¢ ancord in corso.

Colue & noto un Sistema Informativo basa le sue potenzialith sull"informazione geografica collegata ad una base
cartografica, pertanto la disponibilita dci dati, carfografici e/o alfanumerici (banche dati) diventa !’elemento
fondamentale per la sua realizzazione. In Italia solo recentemente si & posla alleuzione a questo asperto del problema, e
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solo dopo un considerevole aumento di richicste da parte di strutture di vari settori che uvevauo iuiziato ad operare
attraverso I'uso di Sisterni basati su questa procedura.

Per strutturare in modo coerente una banca-dati attraverso 'acquisizione da varie fonti ci si pud trovare di froute ad
ostacoli non facilmente superabili: infatti gran parte della cartogratia esistente non si trova in formalo numerico e gran
parte delle banche dati realizzate sono di proprieta di enti pubblici che non ancora hanno come prioritario il processo di
dittusione dell’informazione.

Per la costruzione del S.L.U. della cittd di Cassino sono state acquisite preliminarmente la CTR in scala 1:10.000 ed una
oriofoto ex AIMA, ortocorretta in DTM (Modello Digitale del Terreno), in scala nominale 1:10.000; gli elaborati,
georeterenziati, ma privi dei file di corredo c¢he contengono tutti i dati occomrenti per la loro corretta gestione, quali
fonti, qualitd, aggiomamento, sistema di coordinate, formato, copertura, descrizione degli oggetti geografici (meradari),
sono slali integrati con le suddette informazioni che risultano basilari alla conformazione del sistema.

1 due differenti formati cartografici sono stati poi proiettati all’interno di nn medesimo sistema di riferimento, in
particolare in UTM-WGS 84 come suggerito dalle prescrizioni contenule nelle 1SO 19100; la proiezione delle due
strutture cartografiche all’interno di un medesimo sistema di riferimento ha consentito quindi 1'operazione della di
overlay, ossia di sovrapposizione contemporanea delle carte; avvalendosi quindi di. sollware topografici di
trasformazione, per punti uguzli {con un minimo di guattro punti opportunamente dislocati) sono state individuate le
coordinate geograliche, successivamente trasformate ed inscrile tra i mnetadati associat all’immagine.

Tramite questa serie di operazioni preliminari ¢ stata strutturata la cartografia di base nel sistema, con 'obiettivo di
effettuare anche un’analisi comparativa e simultanea di cartografic varie, sia attuali che storiche; sono state pertanto
digitalizzarc le cartografie storiche reperite, controllando e verificando sia gli errori di graficismo cbe le discrasie
metriche proprie della cartografia storica. Naturalmente le mappe storiche sono state omogencizzate, nella seala di
rappresentazione, con 1’attuale base cartografica, scelta per il sistema in sperimentazione.

La comparazione tra cartografie di varie epoche, ma soprattutio 1’operazione di sovrapposizione e quindi di confronto
ha consenlito di individuare prima e di tracciarc poi dei percorsi di ricerea inerenti sia il tessuto nrbano prebellico e la
sua evoluzione tino alla distruzione, sia il tessuto urbano post-bellico nell’evoluzione dalla prima ricostruzione ai giomi
nostri,

Consegucntemente alla definizione della base cartografica di lavoro, la strutturazione del S.I.T. richiede I"associazione
immagini/banca dati come procedura centrale per I'operativitd del sistema; nel S.1.U. dclila citta di Cassino, Varchivio
dati ¢ costituito attualmente da un insieme di informazioni relative a piu calegorie di oggetti reali; tali informazioni,
correlate secondo formalismi precisi, consentono di elaborare, interrogare e gestire grandi quantitd di dati. In
particolare, in questa fase di studio, sono confluite le informazioni storiche del patrimonio immobiliare di Cassino pre e
post bellico, costituite da materiale prevalentemente iconografico e documentale provenicnle da fouti archivistiche; &
inoltre stata studiata ed inserita all’interno del database la possibilita di collegamenti web a strutture preposte alla
conservazione della memoria storica, come archivi biblioteche cec., inerenti lo studio in corso.

Con le procedure individuate in precedenza, il 8.1, della cittd di Cassino ha definito abbastanza la sua conformazione,
sebbene il lavoro di inscrimento dati richieda ancora tempo; tuttavia allo stalo attuale & possibile gia verificare le sue
intrinseche potenzialitd, grazie alle funzioni di analisi spaziale. Tali funzioni consentono di generare nuove
informaxioni tramite operazioni di integrazionc ¢ di calcolo su dati di base. Infatti I"obiettive di quesie procedure &
guello di rispondere ad interrogazioni specifiche, individuando i dati di partenza, la scquenza di analisi ed i risultati, in
relazione anche al tipa di formato utilizzato (vettoriale o raster) e quindi poler riclassificare, aggregare, sovrapporre con
overlay topologico ecc. le informazioni.

La progettazione e la conseguente gestione operaliva del Sistema Informativo Urbaro della Cirtd di Cassino riveste un
duplice interesse: ritrovare, ulilizzando fonti storiche, la composizione degli assetti originari del contesto urbano andato
irrimediahilmente perduto, e nel contempo valutare criteri ¢ modalila percorse nelle diverse fasi delfa ricostruzionc, che
hanno portato all’attuale conformazione urbana della citta di Cassino, al fine di riscoprire, attraverso I'uso delle nuove
potenzialita informatiche, la memoria slorica e 1'identitd perduta del tessuto e delle cmergenze urbane, per meglio
cowmprendere e valorizzare il nuovo contesto cittadino.
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Figura 1 -S.1.U. - Cassino: Esempio di overlay tra cartografie di epoche differcnti
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Figwra 2 -81.U, — Cassino: Data base con materiale iconografico
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Figura 4 — Esempio di interrogazione del S.1.U. — Cassino. classificazione dimensionale degli alloggi
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